Guía de Trabajo
Función Lineal

1) Primeramente construyamos un deslizador  que llamaremos “m”.
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Dele nombre “m” y modifique el intervalo de -10 a -10 y presione aceptar como se muestra en la siguiente figura
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2) Luego repetimos el proceso para un deslizador que llamaremos “b” como se muestra en la siguiente imagen
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En el espacio entrada,  digite  m*x+b, y presione enter. Observe como se muestra la gráfica de la función. Luego, con clic derecho puede modificar las propiedades tales como color y grosor.
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4) Desplace el punto en el deslizador “m”  de izquierda a derecha varias veces y deduzca una regla que relacione el valor de “m” con el hecho de que la función sea creciente, constante o decreciente. 

5) Ahora mueva el punto en el deslizador “b” y observe el comportamiento de la gráfica.  Deduzca una regla que relacione el valor de “b” y el punto de intersección con el eje “y”.

6)  Complete las siguientes características de la función lineal utilizando las anteriores reglas que dedujo.

CARACTERÍSTICAS DE LAS FUNCIONES LINEALES.

· Si   m  >  0  la función es     _______________________.

· Si   m  <  0   la función es  _______________________.

· Si   m  =  0    la función es    ______________________.

· La función interseca al eje “Y”  en el punto      (   0   ,  ____  )

· La función interseca al eje “X”   en el punto     
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7) Abra el archivo “lineal” que se encuentra en la misma carpeta de trabajo, y con ayuda de  dicho archivo diseñado en el programa GeoGebra, complete la siguiente tabla.

Complete la siguiente tabla con lo que se le solicita

	Criterio
	m
	b
	Régimen de variación
	Intersección con el “eje x”
	Intersección con el “eje y”
	Gráfica
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Guía de Trabajo
Función Cuadrática

1) Construya un deslizador con nombre “a” y con intervalo entre -10 y 10.



2) Construya otros dos deslizadores con nombres “b” y “c” de la misma forma y con los mismos intervalos entre -10 y 10.

3) Digite en la entrada   a*x^2+b*x+c     y observe como se construye el gráfico de la función con los valores de a, b y c.

4) Mueva el punto en el deslizador “a” , deduzca una regla para los diferentes valores de “a”  y complete los siguientes enunciados con las palabras arriba, abajo y no es cuadrática.

· Si a>0 la función es cóncava hacia __________________.

· Si a<0 la función es cóncava hacia __________________.

· Si a=0 la función ______________________.

5) Mueva el punto en el deslizador “b” y observe el comportamiento de la función.

6) Mueva el punto en el deslizador “c” y observe la intersección de la función con el eje “y”. Complete la siguiente característica de las funciones cuadráticas.

· La intersección de una función cuadrática con el eje “y” es el punto 

( 0 , ____)

7) Abra el archivo llamado “cuadrática” (este archivo hecho en GeoGebra calcula todo lo relacionado con la función cuadrática) y mueva los deslizadores hasta los valores de los ejercicios anteriores y verifique que sus respuestas estén correctas comparándolas con los datos obtenidos.

8) Ejercicios.

Calcule la concavidad, las intersecciones con los ejes, el vértice, eje de simetría, el régimen de variación, el ámbito y construya rápidamente los gráficos de las siguientes funciones usando el programa GeoGebra. Si necesita ampliar en intervalo de cada deslizador hágalo en las propiedades dando clic derecho sobre ellos.
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