GUIA DE TRABAJO: EL HUEVO TANGRAMA
Actividad 1
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PASO 1
Manipule el deslizador llamado huevo                                           a la izquierda de manera que se muestre la figura de un huevo. Observe detenidamente la figura que se muestra, mira sus  nueve piezas. ¿En qué se parecen, y en qué se diferencian? 
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¿Podrías describir cada una de las piezas y relacionarlas una figura geométrica estudiada en clase?

PASO 2
Manipule el deslizador llamado huevo                                           a la derecha de manera que se oculte la figura de un huevo.
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Manipule el deslizador llamado piezas                                        a la izquierda de manera que se muestren las piezas que forman la figura llamada huevo.
 Trata de recordar la posición de cada una con la ayuda del programa Geogebra, vuelve a formar el huevo. ¿Cuánto tardas en hacerlo?
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Nota: 
                                                                           Mover la figura

[image: image5.png]T GeoGebra - huevo PROYECTO.ggb
Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda

=8

21 > Q)O) |14

3| Eiveymueve
4 Arastrar o selectionar objetos (Est)

figura Reflsja=1

CONSTRUCCIONE!
—

@ entac

Camando





[image: image6.png]T GeoGebra - huevo PROYECTO.ggb
Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda

N ) [

g | Eveymueve
Arastrar o seleceionar objetos (Esc)

HUEVO=1 figura Reflzja =

PIEZAS CONSTRUCCIONES = 0
-—— -——

figura B
B

@ entac

Camando





                                                                      Rotar la figura
PASO 3
[image: image7.png]nateriales_didactico:

© g Favortes | gy 8 Suggested Sites +[E) Mi complementos -

) Rompecsbezs: Huevo.

% v B v ) @ v Pagev Safety~ Toos~ @+

A A A A A AN

£
sviP

CONSTRUCCION DEL ROMPECABEZAS

En esta escena se indica la forma de construir este rompecabezas.

Naturalmente también se pueden hacer otras figuras

Pulsa el bot6n animar para ver la construccion, los controles que aparecen permiten detener el proceso, retroceder y avanzar.
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Manipule el deslizador llamado figura 1                                             a la izquierda de manera que se muestre una figura construida con las piezas del huevo tangrama, 

Manipule el deslizador llamado figura 1 a la derecha de manera que la figura se oculte.

Manipule el deslizador llamado CONSTRUCCIONES                                                 a la 

derecha  de manera que se muestren algunas construcciones realizadas con las piezas del tangrama huevo.

Mira los diseños de pájaros que se muestran y luego trata de copiarlos de memoria utilizando tus piezas. Haz tus propios diseños.


RETO:

Actividad 2
Con la ayuda de las herramientas utilizadas en  la Actividad 1, manipule las piezas del tangrama huevo para formar la figura que se muestra.


Utilice la información que proporciona la figura huevo para hallar el área de la figura A. Considere a BC como diámetro de la semicircunferencia de centro A.
